USO dell’ambiente di sviluppo per Z8


ISTITUTO TECNICO INDUSTRIALE STATALE “E. Mattei”
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Manuale d’uso per ambiente di sviluppo microcontrollore Z8
La seguente procedure permette di creare un progetto in c per microcontrollore Z8. Permette anche di simulare e debuggare il codice.

1. Creazione del progetto

Per creare un progetto da nuovo, occorre selezionare File-> New Project dal menu dell’ambiente.
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Occorre poi scegliere dove posizionare il progetto, cioè il percorso su file.
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Occorre anche fornire un nome (niente di strano, naturalmente).

Occorre poi scegliere cosa dovrà contenere il progetto e per fare questo occorre premere CONTINUE dal menu che appare dopo la selezione del file.
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ATTENZIONE: per il progetto serve la libreria run-time e serve il modulo di startup.
Il modello di memoria va scelto SMALL.

A questo punto si può premere “FINISH”.

Bisogna inserire il primo file di testo che contiene il c. Se il file già esiste, va incluso nel progetto, altrimenti va creato ex-novo.

Per creare un file di testo:
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Il file va poi salvato con nome.c  

A questo punto il file non è ancora incluso nel progetto e va perciò incluso.
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Il file si trova nella cartella selezionata in precedenza per il progetto.
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Per editare il file prendere spunto dalle dispense.

1. Debug

Per debuggare un progetto, occorre innanzi tutto impostare l’ambiente di sviluppo e compilare il progetto.

Per compilare è sufficiente fare così:
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#include <eza.l>




Cioè è sufficiente premere il tasto di “rebuild all”. Se la compilazione va a buon fine verrà visualizzato il messaggio di OK.

Dopo la compilazione si può fare il debug:
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E poi si imposta il simulatore oppure il debug real time.
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La scelta visualizzata è per il simulatore. 

La scelta  dell’altra casella imposta il debug real-time.

Il debug real-time è quello reale effettuato sulla scheda di sviluppo; la simulazione è una semplice simulazione sw.

Per lanciare la simulazione o il debug:
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Occorre premere l’icona “GO”.

E’ tutto. 

Buon divertimento!!!

